Forskningsprocessen i Digital kultur i bgrnehaven

September 2011

Af Steen Sgndergaard, Professionshgjskolen UCC

Denne lille artikel vil gennemga den forstaelse og den tilgang vi i projektet Digital kultur i bgrnehaven har
haft til vores undersggelsesarbejde med udgangspunkt i metoden Grounded Theory, der pa dansk kan
kaldes Funderet teori, hvad jeg veelger at ggre efterfalgende.

Oplaegget til artiklen er skrevet som inspiration til observationsarbejdet i projektet, og de resultater der
nzavnes i artiklen stammer til en vis grad fra udviklingsprojektet mediaPLAYINGcommunities (mPc), der var
et EU finansieret projekt med deltagelse af institutioner fra Ungarn, Rumaenien, Spanien, @strig, Tyskland,
England, Italien og Danmark. Som det eneste land stillede Danmark med to institutioner, nemlig Social og
sundhedsskolen i Arhus og Enhed for it, medier og leering (VIL), Professionshgjskolen UCC. De deltagende
institutioner er dels selvejende organisationer der driver daginstitutioner og undervisningsinstitutioner. Der
ud over deltog et mindre antal bgrnehaver (fgrskoler) fra hvert af de deltagende lande.

Digital kultur i bgrnehaven bygger pa erfaringerne fra mPc, men har ikke i samme grad til hensigt at udvikle
nye mader at inddrage it og medier i det peedagogiske arbejde, men hgjere grad til hensigt at undersgge,
hvad der sker i mgdet mellem de professionelle (psedagogerne) og b@rnene nar den nye digitale teknologi
inddrages i det padagogiske arbejde. Digital kultur i bgrnehaven er et pilotprojekt hvor vi undersgger “den
digitale kultur” bade i forhold til hvordan den indgar i organisationskulturen og i hvordan den indgar i
bgrnekulturen.

Dette undersgges pa to meget forskellige mader. | forhold til organisationskulturen er der lavet en
spgrgeskemaundersggelse, der er sendt til alle landets kommuner, og som viser hvordan den nye digitale
teknologi stort set alene taenkes anvendt i de administrative processer og ikke i det paedagogiske arbejde
(rapporten fra denne undersggelse kan findes pa hjemmesiden http://digitalkultur.dk).

Undersggelsesarbejdet i forhold til de digitale elementer i bgrnekulturen og i forhold til det paedagogiske
mgde tager udgangspunkt i en sociologisk / antropologisk forskningstradition med kvalitative interview og
observationer som de vaesentligste redskaber. Disse metoder beskrives nedenfor, men jeg vil fgrst komme
ind pa projektets videnskabs metodiske udgangspunkt.

Funderet teori

Funderet teori er fgrst og fremmest en metode til induktivt at udvikle nye teorier, og der gives forholdsvis
tydelige instruktioner i forhold til hvordan man kan udvikle disse teorier pa en systematisk og effektiv
made. | vores projekt er det (i fgrste omgang) ikke formalet at udvikle ny teori, men Funderet teori er ogsa
velegnet til at udvikle en forstaelse af b@grn og voksnes tilgang til den digitale teknologi i det paedagogiske
arbejde i fgrskolen, da dette omrade ikke er beskrevet med et vaeld af teorier. Sa selvom vi i dette projekt
ikke nar sa langt, som til at opsaette nye teorier, mener vi at metoden vil veere velegnet som udgangspunkt
for vores empiriske undersggelser.

Ifglge Funderet teori skal udviklingen af ny teori alene veere begrundet i data, og ikke udarbejdes pa
grundlag af i forvejen fastlagte begreber, teorier og problemstillinger. Det er vigtigt at man ikke tvinger
teori ned over data, men man skal i stedet "finde det passende tempo, sdledes at teorien naturligt voksen
frem af data" (Hartman 2005, side 25), samtidig med at man i undersggelsen benytter andre informationer


http://digitalkultur.dk/

end fgrst teenkt, at man finder nye omrader at iagttage og at man finder nye former for information
undervejs (Hartman 2005, side 17 - 25).

Funderet teori er oprindeligt udviklet af Barney Glaser og Anselm Strauss, men de gik hver sin vej i det
videre arbejde med udviklingen af metoden. | dette projekt tager vi udgangspunkt i Glasers forstédelse af
Grounded Theory, som den er praesenteret af Jan Hartman i bogen Funderet teori — Udvikling af teori pd
empirisk grund.

Glaser anser en videnskabelig teori for at veere en samling af seetninger der beskriver et domaene, og han
beskriver tre former for videnskabelige teorier. Dels er der hvad han kalder de store teorier med en hgj
abstraktionsgrad og er udviklet for at give en almen forklaring pa hele samfundet og dets udvikling, som fx
Habermas og Bourdieus teorier som de oftest er brugt pa paedagoguddannelsen.

| modsaetning til de store teorier er de helt sma teorier som egentligt kun er arbejdshypoteser, der
beskriver sammenhaengen mellem to til tre egenskaber. Som fx nar vi i projekterne har oplevet at
padagoger fgrste gang de skal benytte digital teknologi sammen med bgrn regrederer i deres paedagogiske
praksis og benytter gamle psedagogiske metoder, som at samle bgrnene, saette dem pa raekke og begynde
at forklare hvordan et kamera virker.

Funderet teori er taenkt til at udvikle teorier det ligger mellem disse yderpunkter (middle-range), og som
beskriver et domaene der bestar af flere feenomener, der er faelles for en gruppe mennesker eller maske for
alle mennesker. Fx ville den ovenstaende arbejdshypotese kunne udvikles til en middle-range teori gennem
bearbejdningen af de indsamlede data, der maske siger noget om hvordan paedagoger eller mennesker
generelt reagerer pa indfgrelsen af ny teknologi i deres arbejde. Hvilke data og hvad disse data kan blive til
teorier om, kan ikke siges pa forhand, hvilket beskrives nedenfor (Hartman 2005, side 66 - 69).

| Funderet teori skelnes ogsa mellem teorier pa et andet plan, nemlig mellem faktiske og formelle teorier.
Faktiske teorier beskriver et szrligt omrade, almindeligvis en gruppe mennesker mens formelle teorier er
om rent begrebsmaessige relationer uden tilknytning til et bestemt omrade. Endvidere skelnes der mellem
teorier om enheder og processer, hvor teorier om enheder vedrgrer noget statisk. Teorier om processer er
dynamiske og vil have to eller flere fremtraadende stadier (Hartman 2005, side 75 - 77).

| forhold til projekterne mPc og Digital kultur i bgrnehaven kunne det langsigtede mal, ved en fortszettelse
af disse to pilotprojekter i et st@rre projekt, veere at udvikle faktiske teorier omkring mgdet mellem de
professionelle (paedagogerne) og bgrnene nar den nye digitale teknologi inddrages i det paedagogiske
arbejde, eller maske endda at udvikle bredere faktiske teorier om mgdet mellem de professionelle
(pedagogerne) og bgrnene nar de paedagogiske rammer og redskaber sendres.

Al teori funderes i data og ma ikke anvendes pa nye domaener, hvilket betyder at man ikke kan overfgre en
teori fra et omrade til et andet. Samtidig er der andre krav til teorier. En teori skal vaere relevant, hvilket
betyder at teorien virkelig beskriver det, den er taenkt som at beskrive. Samtidig ma en teori kunne fungere,
for hvis en teori ikke kan anvendes i praksis er den vaerdilgs. Endelig ma en teori kunne modificeres, altsa
@ndres undervejs, hvis der kommer nye data frem der kraever dette eller hvis virkeligheden andrer sig
(Hartman 2005, side 77 - 79).

Planlaegningen af forskningsprocessen

| Funderet teori begynder man ikke sin forskning ud fra en hypotese. Idéen er at man adskiller
forskningsomradet fra forskningsproblemet, og at man begynder sin forskning i forskningsomradet uden at
have et specifikt problem i tankerne. | forhold til dette projekt, er vores indledende observationer gjort i



forskningsomradet fgrskoler i udvalgte lande i EU, et valg der er fremkommet af hvilke organisationer der
er gaet ind i projektet, og hvilke fgrskoler de organisationer har faet til at deltage. De efterfglgende
observationer har vi fundet sted i fire bgrnehaver i ksbenhavnsomradet, der har givet os lov til at observere
pa medieaktiviteter vi selv igangsatte i institutionerne. De fgrskoler der er med i vores undersggelse har
alle det til feeldes at de har indvilget i dels at ville arbejde med digital teknologi med b@grnene og dels i at
vaere genstand for undersggelse og evaluering, men der er store forskelle i deres egne tidligere erfaringer
med inddragelsen af de nye digitale teknologier i det praktiske paedagogiske arbejde.

Funderet teori fordrer altsa, at man ikke har et bestemt forskningsproblem i tankerne, nar man begynder
sine undersggelser, hvilket ikke er det samme som, at man ikke ma begynde sine undersggelser inden for et
bestemt forskningsomrade. Den empiriske indsamling i forbindelse med projektet Digital kultur i
bgrnehaven blev etableret inden for forskningsomradet fgrskoler, bgrn, it og medier, mens
forskningsproblemet undervejs konstituerede sig omkring mgdet mellem de professionelle (paedagogerne)
og bgrnene nar den nye digitale teknologi inddrages i det paadagogiske arbejde.

Forskningsproblemet, de forskellige spgrgsmal til dette problem og maden man skal indsamle data pa
vokser frem hen ad vejen i Igbet af undersggelsen. | Funderet teori kikker man for det fgrste efter
kategorier, der er feenomener med en bestemt betydning for en gruppe mennesker, forstaet pa den made
at alle mennesker kategoriserer virkeligheden pa en bestemt made. Nar man har fundet en del kategorier,
viser det sig at en af kategorierne er vigtigere end de andre, og denne kategori kaldes for kernekategorien.
Efter at have fundet de forskellige kategorier, kikker man pa de egenskaber kategorierne har, altsa
beskriver man kategoriens natur. | den teoretiske fase begynder man sa at udvikle hypoteser ud fra
relationerne mellem kategorierne, der kan vaere interne eller eksterne (Hartman 2005, side 66 - 73).

Dataindsamlingen i funderet teori

Der er tre faser i Funderet teori og dataindsamlingen foregar i dem alle, men pa lidt forskellige mader.
F@rste fase er den abne fase, hvor undersggelsesproblemet endnu ikke er indkredset, herefter kommer den
selektive fase hvor underspgelsesproblemet udformes og endelig er der den teoretiske fase hvor teorien
udvikles.

Dataindsamlingen skal forega systematisk, men indledes uden forudfattede ideer om hvilke data man har
behov for. | den f@rste dbne fase indsamles alle mulige forskellige former for data som fx skgnlitteratur,
breve, biografier aviser og videoband. Sene i den selektive fase ma man veaelge en konkret
dataindsamlingsteknik, som ogsa benyttes i den teoretiske fase.

Funderet teori er en induktiv forskningsmetode med deduktive momenter, forstaet pa den made at
udvaelgelsen af data skal foregé pa grundlag af formalet med undersggelsen, men det skal ikke vaere pa
grundlag af forudsatte ideer om hvad der er vigtigt at fa viden om, men pa grundlag af de allerede
indsamlede data, og denne udvaelgelse fortsaettes kontinuerligt gennem hele undersggelsens forlgb. Dette
kalder Glaser for teoretisk udvaelgelse.

I den indledende fase skal undersggelsen forega rent induktivt og forudsaetningslgst. Det har vi i vores
undersggelse gjort ved i mPc projektet alene at tage notater i forbindelse med de aktiviteter vi deltaget i.
Efterfglgende har vi skimmet den enorme maengde at videomateriale, der er optaget i forbindelse med
projektet, hvor vi sa har noteret forskellige interessante passager.

| denne proces foregar den teoretiske udvaelgelse, og der vokser forskellige begreber fremi
dataindsamlingen som ggr det muligt at udlede sammenligninger og foretage udvalgelse af grupper. Den
teoretiske udvaelgelse handler i det vaesentligste om formal, hvilket betyder at datamaterialet skal kunne



give information om kategorier, kategoriernes egenskaber og relationerne mellem dem og den teoretiske
udveelgelse handler om relevans, hvilket betyder at de egenskaber eller begreber vi tilskriver kategorien og
relationerne mellem dem er vaesentlige i forhold til det vi undersgger.

Man fortseetter med at indsamle data om en kategori indtil den er teoretisk meettet, og det er den nar man
ikke kan finde flere data der kan placeres under en egenskab eller en kategori, altsa nar man som
undersgger maerker at det er samme data der dukker frem igen og igen. Teoretisk maetning kan derfor ikke
opnas ved kun at studere en enkelt situation i en gruppe.

Dataanalysen i funderet teori

Arbejdet med datamaterialet kaldes for kodning af teksten, hvilket vil sige at man arbejder koder frem i
teksten ved at begrebsligggre den. Og der er tale om to slags koder, faktiske koder og teoretiske koder. De
faktiske koder er de koder der star for kategorier eller egenskaber, mens de teoretiske koder er begreber
for de relationer der binder de faktiske koder sammen. Det er altsa meningen at man skal finde et antal
indikatorer i teksten der peger pa en begrebsmaessig kategori, hvorefter man sammenligner de forskellige
faenomener i kategorien med hinanden, for sa at finde deres egenskaber.

| vores empiri har vi fx fundet en del indikatorer pa at bgrn er undersggende i forhold til digital teknologi,
og ved at sammenligne de forskellige situationer hvor vi har observeret dette, kan vi maske finde frem til
hvad der ligger til grund for denne interesse eller hvad det kan betyde for forstaelsen af udvikling af nye
paedagogiske praktikker.

Glaser giver eksempler pa, hvad han kalder kodningsfamilier, hvilket kan vaere sadan noget som arsag-
virkning sammenhangen mellem forskellige kategorier, processer som de faenomener i kategorier kan fgre
til og fx de strategier, der er relationer om hvordan personer baerer sig ad med at Igse problemer i en given
situation. Han navner fx taktik, mekanismer, manipulation, mangvrering som eksempler pa strategi.

En anden skelnen er disciplinbundne begreber og hverdagsbegreber, en skelnen der ligner Vygotskys
skelnen mellem videnskabelige og spontane begreber i udviklingen af barnets sprog (Vygotsky 1971, side
231 ff). Disciplinbundne begreber er begreber der har hjemme i en bestemt faglig disciplin, mens
hverdagsbegreber er ord, som vi benytter dem i vores dagligdagssprog, og Hartman omtaler at disse
begreber oftest "drejer sig om adfeerd eller processer, der forklarer hvordan grundlezeggende problemer
Igses eller hdndteres” (Hartman 2005, side 114).

Efter kodningen kommer sorteringen, der er en sortering af noter man har skrevet under indsamlingen af
data (fx observationen) og under kodningen af data. Som hjaelp til sorteringen findes der et antal analytiske
regler. Fx er det ikke vigtigt hvor man begynder sorteringen, men det er vigtigt at man laeser noterne igen
og igen, sa indholdet hele tiden star aktuelt for én.

Man skal i sorteringen finde sammenhangen mellem de enkelte kategorier og kernekategorien, forstaet pa
den made at man kun skal sortere de kategorier og de egenskaber der star i relationer til kernekategorien.
Sorteringsarbejdet indebaerer en vedvarende omsortering, hvor man finder fejl og huller i teorien og
sorteringsarbejdet afsluttes med at bekrive den endelige teori.

Eksempler pa kategorier i mPc undersggelsen

Her vil jeg give en kort praesentation af nogle af de kategorier vi har fundet i mit dataindsamlings arbejde i
mPc projektet. De kategorier jeg har valgt at preesentere her er kategorier der allerede i det indledende
arbejde tradte tydeligt frem, men de kategorier der praesenteres her, er blot eksempler pa de kategorier
der traeder frem i undersggelsen. | mPc har vi fundet kategorier der omhandler bgrnenes tilgang til den nye



digitale teknologi, paedagogers tilgang til paedagogiske aktiviteter og relationen mellem bgrn og voksne i de
paedagogiske aktiviteter med ny teknologi. Altsa det der leder til forskningsspgrgsmalene i projektet Digital
kultur i bgrnehaven.

Kategori: Undersggende

En af de meget tydelige kategorier vi har observeret i videomaterialet er at bgrn er undersggende i forhold
til brugen af den digitale teknologi. Denne kategori blev allerede tydelig i Igbet af projektets indledende
periode, hvor vi under et besgg i en fgrskole i Olot, en lille by i det nordlige Spanien, skulle praesentere
projektet for personalet. Jeg og tre kollegaer fra Danmark og Tyskland besggte fgrskolen, hvor det viste sig
at man forventede at vi viste hvad vi forstod ved medieleg sammen med bgrnene. Vi havde forskellige
kamera og videokamera med samt vores baerbare computere, og dem benyttede vi til at lege med medier
sammen med bgrnene.

Billeder taget i Ceip el Morrot, Olot

Bgrnene var alle tre eller fire ar og mange af dem havde aldrig selv benyttet et kamera fgr. Bernene vidste
hvad et digitalkamera kunne bruges til, og de fleste af bgrnene fandt selv ud af hvordan man tandte
kameraet og hvordan man tog billeder, hvordan man viste billeder og som det tredje billede viser,
undersggte bgrnene hvordan apparatet fungerede.

Der er lignende eksempler fra alle besgg i ferskoler vi har besggt i Danmark og rundt om i Europa.

Fx abnede en dreng fra fgrskolen i lasi, Rumaenien, den PowerPoint jeg havde lavet til foreeldremgdet om
aftenen pd min tablet PC, der var lagt pa bordet sa bgrnene kunne lege med et tegneprogram, hvor man
tegner med en elektronisk pen. Han tegnede nogle tegninger i Power Pointen, slettede dem igen og
lukkede programmet, alt imens jeg stor og forklarede en padagog hvordan PC’en virkede.

Kategori: Leg foregar pa gulvet

| de forskellige besgg i forskoler benyttede vi os som voksne oftest af at saette det forskellige udstyr pa
forskellige borde, men nar bgrnene selv kunne indrette legerummet placerede de den baerbare computer
pa gulvet uanset om de tegnede eller optog film med webcams.

Billeder fra lasi, Romanien og Kiel, Tyskland

I mange af de gennemsete videoklip ser man bgrn med kamera, videokamera og baerbare computere
siddende og benytte udstyret pa gulvet. Som man kan se af billedet til hgjre og billederne nedenfor har vi



ogsa mange klip hvor man kan se de voksne har placeret sig pa gulvet sammen med bgrnene. Fra
vuggestuepadagogikken kender vi det at de voksne bevaeger sig ned pa gulvet, men det ses ikke sa ofte i
ferskolen, men i dette projekt hvor bgrnene tog initiativ til mange aktiviteter foregik de ofte pa gulvet.

Kategori: Passe pa udstyret

Hver gang vi besggte et nyt sted var personalet nervgse for at lade bgrnene lege med det “"dyre” udstyr,
men som det kan ses af nedenstaende billeder viste bgrnene stor respekt for udstyret ogi de ar
projekterne kgrte med de hundredevis af medielege gik kun ét kamera i stykker. Det blev tabt i en
overlevering fra et barn til en voksen.

Billeder fra lasi, Rumzanien og Kinderhaus Schonberg, Kiel, Tyskland

Pa billedet til hgjre ses to rumaenske drenge lege ”Fag mig hvis du kan”, en leg vi “opfandt” under projektet,
som gar ud pa at man fanger den anden ved at tage et billede af ansigtet. Selv nar bgrnene legede denne
vilde leg passede de pa udstyret.

Pa billedet i midten ser men en dreng fra Kiel, Tyskland, der er i gang med at optage noget video, og dette
billede viser hvordan bgrnene sikrede sig at passe pa udstyret.

Et andet eksempel® fra en fgrskole i Kgbenhavn, hvor man har sat en baerbar computer med webcam pa et
lavt bord, som bgrnene har adgang til at benytte nar de vil. Udstyret blev opsat som et forsgg umiddelbart
for mPc projektet og har nu staet i fgrskolen i flere ar, uden nogen sinde at have lidt overlast.

Observationerne i Digital kultur i bgrnehaven

Da brugen af it og medier ikke er dagligdag i det paedagogiske arbejde i bgrnehaverne, og da malet med
undersggelserne ikke har til hensigt at vise paedagogers uformaenhed i inddragelse af den nye digitale
teknologi i det daglige arbejde, valgte vi at lade projektdeltagerne agere de professionelle i mgdet med
bgrnene hvor den nye digitale teknologi inddrages i det paedagogiske arbejde. Pa den made sikrede vi ogsa
at de professionelle (paedagogerne) i fgrskolerne ikke fik en oplevelse af at blive udleveret i deres
teknologiske usikkerhed.

Undersggelserne i de fire bgrnehaver indebar tre besgg. Det fgrste besgg var tilrettelagt til at vare i to
timer hvoraf den ene var beregnet til indledende observation i bgrnehaven i forhold til organisering,
indretning mv. Anden time blev brugt til interview af lederen og / eller en padagog, hvor der blev spurgt til
hvordan man eventuelt arbejdere med de digitale teknologier i forvejen og om hvilke holdninger der var til
det i personalegruppen.

Det andet besgg var planlagt til at vare 2 % time, men kom alle steder til at vare noget leengere. Under
besgget udfgrte vi to interventioner med hver sin mediepadagogiske aktivitet. Den fgrste aktivitet var en
fotoaktivitet, hvor bgrnene blev delt op i et antal mindre grupper, der hver fik udleveret et digital kamera.
Grupperne blev bedt om at tage et billede af deres favoritsted eller favoritting. Efterfglgende blev ét af

! Her har vi ikke noget billede, vi har rettigheden til at offentligggre.



gruppens billeder printet ud, hvorefter bgrnene skulle klippe det i stykker til puslespil. Puslespillet blev
givet til en af de andre grupper, der sa samlede det, klistrede billedet pa et papir og efterfglgende fik de sa
til opgave at tage et billede med samme motiv.

Den anden aktivitet var en videoaktivitet ved brug af webcam, hvor bgrnene arbejdede i lidt st@rre grupper
end ved fgrste aktivitet. Hver gruppe fik udleveret en baerbar computer med et tilsluttet webcam, og fik til
opgave at lave en lille fil med legetgj fra bgrnehaven eller hvad de nu kunne finde pa. Der blev ikke stillet
krav til hverken indhold eller form, og b@rnene havde selv til opgave, i samarbejde med en voksen, at
beslutte og planleegge hvad filmen skulle indeholde og hvordan den skulle optages.

Interventionerne (de mediepaedagogiske aktiviteter) var tilrettelagt hjemmefra og vi medbragte det digitale
udstyr der skulle benyttes under interventionen, som ogsa blev instrueret, igangsat og ledet af én af
projektdeltagerne. Den anden deltagende projektdeltager observerede under interventionen og
observation blev noteret pa et observationsark. Endelig deltog en tredje projektdeltager i besgget, og han
havde til opgave at videodokumentere interventionerne.

Det tredje besgg et interview med den deltagende paedagog om oplevelserne under interventionerne., og
efterfglgende inspiration til mulige fremtidige digitale aktiviteter.

Mulige kategorier

Selv om analysearbejdet pa ingen made er feerdigt, har vi indtil videre fundet en del mulige kategorier,
bade i forhold til bgrnenes tilgang til de nye digitale teknologier, i forhold til inddragelsen af dem i det
paedagogiske arbejde og i forhold til de professionelles handlen i det praktiske paedagogiske arbejde nar de
nye digitale teknologier inddrages.

Nogen af de kategorier vi fandt var de samme kategorier som vi fandt i mPc projekter, men vi fandt ogsa
andre kategorier der meget kort prasenteres her. Formuleringerne der beskriver kategorierne er stadig
meget forelgbige, og vil i Igbet af analysearbejdet blive udviklet.

e Kategori: Pedagogisk vilje
0 Mange padagoger vil gerne arbejde med det digitale men er usikre og efterlyser viden om
hvordan.

e Kategorien: Bgrn har digitale kompetencer
0 Bgrn har en instinktiv digital kompetence og de fleste bgrn er uden instruktion i stand til at
klikke sig frem til at udstyret bliver brugbart. Nar de voksne instruerer med fremmedord,
reagerer bgrnene som de forstar hvad der bliver sagt.

e Kategori: Billedforstaelse
0 Bgrn har en instinktiv billedforstaelse og forstaelse for at de kan andre billedet ved at
skifte position. De mangvrerer kameraet for at finde det bedste motiv.

e Kategori: De voksne underviser
O Vihar set at bade padagoger og projektdeltagerne begynder at instruere / undervise om
brugen af teknologien, som det ville forega i et traditionelt undervisningsrum.

o Kategori: Kgnsforskelle



0 Drenge og piger angriber opgaverne med digitalkameraer og video meget forskelligt.
Pigerne fokuserer pa proces og taler meget om hvad de skal ggre. Drengene ggr det bare,
mens de filmer.

e Kategori: Menneskemotiver
0 Bgrnene vil hellere fotografere hinanden end ting og steder. | hvert tilfselde i begyndelsen.

Som det kan ses ovenfor har vi allerede fundet nye interessante kategorier, som efterfglgende vil blive
undersggt yderligere.
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